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Utilite

Les perspectives sont employées quand on estime qu'une
représentation complémentaire permet de mieux Saisir,
et plus vite, I'aspect général et les formes d'une piece ou
d'un marténel techmque. On chaisira parmi les possibilites
ci-apres celle qui donnera la perspective la plus simple
compatible avec le résultat a obtenir.

- Perspective cavaliere

Cette perspective est facile et rapide a construire, mais
elle deforme I'objet regrésenté.

e 2.1 Deéfinition

La perspective cavaligra est une PROJECTION 0BLIQUE™ de
I'objet sur un olan oparallele 3 sa face onncioale. Les
projetantes™ sont toutes paralleles a une direction donnee
A, oblique par rapport au plan de projection.

REMARQUES :

a Les faces paraileles au plan de projection se projettent
en vraie grandeur. Les autres faces sont deformees.
a La figure 1 permet de comparer les projections obliques
et orthogonales™ du cuge.

e 2.2 Tracé pratique

Afin de permettre un tracd clair et rapide, les valeurs
a langle de fuite). a, b et ¢ sont normalisées soit :

a = 45° (orientaton quelcongue voir figure 2),
a = dimension X 0.5,
b = c = dimension en vraie grandeur.

e 2.3 Exemple (fig. 3)
Tracé du parallélépipede
Angle de fuite @ = 45°. Réduction des fuyantes = 0.5.

Tracé du cylindre

Construire :

a le paralléiépipede circonscrit au cylindre,

# |'ellipse supéneure et [ellipse inféneure

Tracer les tangentes verucales aux deux ellipses afin de
déterminer le contour apparent du cylindre.

{CUBE A PRQUJETER| i
]
A Face parailele
\}_____ 1. au plan de projecticn
A
JF‘ro_;etantfas I\ Projetantes )
obliques a P L \ \, perpendiculaires a P
\ \ ‘\. \‘A
\ \ \ My
\ \/(_/ Projection
, AN e '\\ orthogonale
Fuyantes / Ny A \p
// A /
vd S //‘/
@ /
I ‘ m ’/'/
! i 4
. | g .
ol [ PERSPECTIVE CAVALIERE]
E /)— e \(projection oblique) '
. ; |
[ o
‘...-,___b__,/ Plan de projection P
@
of
N 4
(6.4
Y
A
\a
o:/}\
N\
, |
@ D,.~ | v c’ ’
ﬂ / s
s = -':L L 77
5 7 7
o < . ,/ j=~ B :
Rz
p |
__,;/._ el
! l/ = [ ~
e e
{ 5 5
v /:— —————— ==
s
/s
/
7
o




‘ Perspectives -i612 P2 l

OBJET TECHNIQUE A OBTENIR : CROISILLON (forme simplifiée)
1. Tracé du corps (forme parallélépipédique)

%

) \/
Directions \_, a=b:
angulaires \ Dimension en

vraie grandeur x 0,82
(voir page 11)

[]

/ )///\ Ponctuation des traits

Angle des Diménsion (arétes cachées si
fuyantes = 120° en vraie grandeur x 0,82 besoin est)

2. Tracé d’un tourillon (forme cylindrique)

En pratique, les ellipses sont remplacées par des ovales (tragage avec utilisa-
tion du compas, voir ci-dessous).
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3. Tracé de ’ovale de remplacement (exemple : diamétre du cercle d = 30 mm)

® Grand axe = 30 (@ du cercle) 3%

® Petitaxe = 0,58 X 30 (voir page 11) EZ_—J @
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